Scenariusz lekcji muzyki w klasie 4

Temat lekcji: Zegarowa muzyka.
Czas trwania lekcji: 45 minut

Cele:

- uczen potrafi poprawnie zaspiewac piosenke ,, W pracowni mistrza zegarmistrza”,

- uczen dostrzega réznice i relacje czasowe pomiedzy réznymi wartosciami rytmicznymi,
- uczen potrafi zagraé¢ na bum bum rurkach poznany rytm,

- uczen potrafi korzystac z aplikacji webowej Kahoot!.

Formy:
- praca zespofowa,
- praca indywidualna.

Metody pracy:

- pogadanka,

- praca z tekstem,

- pokaz,

- Spiew,

- gra na instrumentach,

- stuchanie utworéw muzycznych,

- wykorzystanie zasobdw internetowych.

Srodki dydaktyczne:

- podrecznik ,, Muzyka dla klasy 4” wyd. Mac,

- podrecznik ,, Muzyka dla klasy 4” wyd. Mac w wersji elektronicznej (multibook),
- pianino/keyboard,

- bum bum rurki,

- komputer z dostepem do Internetu,

- projektor, rzutnik multimedialny,

- tablica interaktywna,

- bezprzewodowy punkt dostepowy,

- telefony komérkowe (bedg uzyte na lekcji jako pomoc dydaktyczna).

Faza wprowadzajaca

1. Sprawdzenie obecnosci (TIK — wykorzystanie dziennika elektronicznego).

2. Podanie tematu lekcji (TIK - zapisanie przez dyzurnego ucznia na tablicy interaktywne;j
tematu).

3. Cwiczenia oddechowe i rozépiewujace.

4. Przypomnienie i wspdlne zaspiewanie piosenki poznanej na poprzedniej lekcji.



Faza realizacyjna

1.

Rozmowa sterowana na temat zegardw, pracowni zegarmistrzowskiej, swobodne
wypowiedzi ucznidw.

Praca z podrecznikiem, wprowadzenie do tematu (TIK - prezentacja zasobéw multibooka
przy uzyciu komputera, projektora i tablicy interaktywnej).

Prezentacja filmu przedstawiajgcego kuranty zegarowe (TIK — wykorzystanie darmowych
zasobdw Youtube).

Wystuchanie , Arii z kurantem” pochodzacej z opery ,,Straszny dwér” (TIK — wykorzystanie
darmowych zasobdéw Youtube). Po wystuchaniu dzieci starajg sie rozpozna¢ na rytmie
jakiego polskiego tanica jest melodia i jak nazywa sie gtos, ktdry wykonuje utwor.

Nauka piosenki:

a) prezentacja przez nauczyciela piosenki ,, W pracowni mistrza zegarmistrza”,

b) nauka piosenki za pomocg echa,

c) wspdlne odspiewanie piosenki przez wszystkich ucznidw i z podziatem na
mniejsze grupy (np. chtopcy — dziewczynki, podziat na rzedy).

Zabawa rytmiczna:

a) nauczyciel przedstawia kilkutaktowe fragmenty rytmu, w ktérych uczniowie bedg
nasladowac odgtosy zegardow (TIK — prezentacja zapisu rytmicznego zabawy przy
pomocy tablicy interaktywnej),

b) nauczyciel rozdaje dzieciom bum bum rurki, dzieci grajg poznany rytm na
instrumentach.

Faza podsumowujaca

1.

Quiz muzyczny przeprowadzony za pomocg aplikacji webowej Kahoot!. (TIK -
wykorzystanie tablicy interaktywnej, darmowych aplikacji webowych, telefondow
komérkowych jako narzedzia dydaktycznego). Pytania dotyczg wartosci rytmicznych,
wprowadzonych nowych terminédw muzycznych i utwordw wystuchanych na lekgji).

a) nauczyciel po zalogowaniu do aplikacji prezentuje na tablicy interaktywnej
pytania i 4 mozliwe warianty odpowiedzi,

b) uczniowie po wpisaniu kodu testu odpowiadajg na pytania poprzez zaznaczenie
wiasciwej odpowiedzi w telefonach komdérkowych (dla ucznidw, ktérzy nie
posiadajg dostepu do sieci, nauczyciel udostepnia sie¢ WiFi),

c) uczniowie po dokonaniu wyboru odpowiedzi dostajg informacje zwrotng czy
odpowiedzieli poprawnie.

Utrwalenie poznanej na lekcji piosenki ,W pracowni mistrza zegarmistrza” — wspdlny
Spiew.



