Informatyka. Scenariusz zaj¢¢ wprowadzajacych do srodowiska Scratch. (1 godz.)

Temat: Scratch — magiczne bloczki.

Cele ogdlne

— poznanie budowy programu Scratch,
— budowanie skryptow,
— rysowanie w Scratch

Cele szczegotowe

Uczen:

— zna elementy interfejsu uzytkownika programu Scratch,
— zmienia wyglad duszka,

— zmienia wyglad sceny,

— uktada bloczki z zamiarem realizacji zalozonego efektu,
— przewiduje efekt uzycia bloku w danym miejscu,

— buduje skrypt okres$lajacy ruch postaci

Metody nauczania

— pogadanka
— prezentacja
— praca z komputerem i tablica interaktywna

Srodki dydaktyczne | — Scratch — aplikacja on-line - http://scratch.mit.edu,
— tablica interaktywna, projektor,
— komputery z dostgpem do sieci Internet,

Przebieg zajec 1. Czynno$ci organizacyjne.

2. Pogadanka na temat programowania. (Co to jest? Jakie na temat programowania jest
wyobrazenie uczniow? Srodowiska programistyczne graficzne i tekstowe.
Dos$wiadczenia uczniéw z programowaniem.)

3. Przedstawienie przez nauczyciela przy uzyciu tablicy interaktywnej interfejsu
programu Scratch. (Omowienie poszczegolnych elementéw okna programu,
wybieranie duszka i sceny.)

4. Przedstawienie przy uzyciu tablicy interaktywnej sposobu uktadania bloczkéw i
uruchamiania skryptow. (,,Sktadanie” z bloczkoéw przyktadowego skryptu
powodujacego ruch duszka: przesunigcie, obrot, przej$cie w okreslone miejsce.
Wyswietlanie napisow, powtarzanie czynnosci, dodawanie nowego duszka.)

5. Tworzenie przez uczniow prostych skryptoéw na komputerach. Prezentacja przez
wybranych uczniow pomystow rozwigzania probleméw na tablicy interaktywnej.
(Przygotowanie skryptu rozmowy dwoch duszkow.)

6. Dodawanie grupy ,,Rysuj” do programu i uzycie elementéw tej grupy. (Rysowanie
kwadratu i prostokata z uzyciem funkcji powtarzania czynnos$ci. Zmiana koloru i
grubosci pisaka, podnoszenie i opuszczanie pisaka.)

7. Tworzenie przez ucznidw wihasnych skryptéw na bazie poznanych funkcji programu.
Analiza skutkow zastosowania wybranych blokéw w roznych miejscach skryptu.

8. Podsumowanie zajec.



http://scratch.mit.edu/

