SCENARIUSZ LEKCJI

KLASA: 4
IMIE | NAZWISKO NAUCZYCIELA: Katarzyna Juzaszek - Jaworska
TEMAT: School objects.

Stownictwo: nazwy przedmiotéw znajdujgcych sie w sali lekcyjnej, nazwy przybordéw szkolnych.
Materiaty: komputer, rzutnik, ekran, worek/reklaméwka, do ktérej nauczyciel wktada przed
lekcja przedmioty: pidérnik, otéwek, dtugopis, gumke do S$cierania, linijke, grzebien, zeszyt,

ksigzke.

ROZGRZEWKA

Powitanie i przedstawianie sie

Nauczyciel wita sie i przedstawia w jezyku angielskim. Hello! My name is ... Zacheca ucznidéw do
przywitania sie i przedstawiania sie z imienia, rzucajgc do nich pitke lub zwinietg w kulke kartke
papieru, jednoczesnie pytajagc What’s your name? Kontynuuje éwiczenie, proszac ucznidow, aby
utworzyli swoisty tancuszek, rzucajac pitke i pytajac o imie kolejnych oséb. - What’s your name?

- 1am/My name is (Adam).

Wprowadzenie tematu zaje¢

Nauczyciel wprowadza w jezyku polskim temat sali lekcyjnej, w ktorej odbywajg sie zajecia.
Zacheca ucznidow do poréwnywania swojej poprzedniej sali lekcyjnej z tg, w ktorej sie obecnie
znajduja pod katem znajdujgcych sie w niej mebli, sprzetéw itp. W trakcie rozmowy zapisuje
nazwy przedmiotdéw i przymiotniki je opisujace w jezyku angielskim, wyjasniajac ich znaczenie.
Po zakonczeniu rozmowy nauczyciel skupia uwage ucznidw na zapisanych wyrazach na tablicy.
Prosi o ich powtdrzenie i ewentualne zapisanie ich nazw w zeszycie. Repeat after me:

blackboard / desk / exercise book / book / window / computer / schoolbag / poster.

CZESC GROWNA

Powtdrzenie stownictwa: przybory szkolne

Nauczyciel pokazuje uczniom przygotowany przed lekcjg worek, w ktdrym znajdujg sie typowe
przybory szkolne: zeszyt, ksigzka, dtugopis, otdwek, linijka, gumka do $cierania, piornik. Aby
zadanie byto bardziej zabawne, mozna witozy¢ jeden przedmiot zupetnie niezwigzany z salg

lekcyjng, np. grzebien. Nauczyciel prosi pojedynczych ucznidw, aby podchodzili i za pomoca



dotyku zgadywali, co jest w srodku. Wazne jest, aby uczniowie podawali nazwy rozpoznanych

przedmiotéw w jezyku angielskim.

Prezentacja stownictwa.

Nauczyciel wyswietla na ekranie ilustracje przedstawiajacg sale lekcyjng i mowi: This is an
English classroom. Nastepnie prosi pojedynczych uczniéw o podejscie i wskazywanie wtasciwych
elementdéw, ktérych nazwy zostaty wczesniej zapisane na tablicy. Point to the window! Point to
the computer! Point to the poster!

Nauczyciel w jezyku polskim zwraca uwage ucznidw na to, ze sala lekcyjna pokazana na ekranie
jest inna, niz by¢ powinna. Nastepnie w jezyku angielskim zadaje pytanie o szczegdty: What’s
wrong? Nauczyciel prosi chetnych ucznidw o podejscie do ekranu, wyszukanie i wskazanie na
nim nietypowych sytuacji. Zacheca ich do konczenia prostych zdan w jezyku angielskim,
odnoszacych sie do wskazanych elementéw plakatu. - One student is eating ... - Ice-cream. - The
boy is eating a ... - Hamburger. - On the teacher’s desk there is a ... - Newspaper.

Nauczyciel prosi ucznidw, aby przez minute przyjrzeli sie zdjeciu i sprobowali zapamietac¢ jak
najwiecej informacji na temat pokazanej sali lekcyjnej, a nastepnie zdjecie zwija do paska. Pisze
na tablicy przyktadowe zdanie dotyczace zdjecia — prawdziwe lub fatszywe. Pyta uczniow, czy to
prawda, czy fatsz. Zapisuje odpowiedz ucznidéw na tablicy. Pdzniej robi to juz tylko w formie
ustnej. There is a poster on the wall. True or false? (Odpowiedz: True!) There is a computer on

the teacher’s desk. True or false? (Odpowiedz: True!)

Powtdrzenie sfownictwa w formie gry ruchowej

Nauczyciel nazywa i wykonuje proste czynnosci, proszac ucznidow o nasladowanie. Stand up!, Sit
downl!, Put your hands up/down!, Turn around!, Jump!, Nod your head!, Shake your shoulders!,
Jump! Gdy uczniowie nabiorg wprawy w wykonywaniu polecen, nauczyciel ogranicza sie do

wydawania polecen bez rdwnoczesnego pokazywania ich za pomoca gestow.

Nauczyciel wprowadza krétkg gre ruchowa, wyjasniajac jej zasady w jezyku polskim: uczniowie
majg wykonywac proste polecenia nauczyciela wypowiadane na gtos, jesli nastepujace po nich
zdanie jest prawdziwe. Jesli jest fatszywe, majg staé nieruchomo.

Stand up! - There is a (red pen) in my hand. (Jezeli nauczyciel trzyma czerwony dtugopis,
uczniowie wstajg. Jezeli nauczyciel nie ma w reku dtugopisu, albo dtugopis jest w innym kolorze,
uczniowie stojg nieruchomo) Shake your shoulders! — There is a computer on my desk. Jump! -

There is a big poster on my left. Turn around! - There are 20 students in this class. Put your hands



up! - | have a pink schoolbag. Put your hands down! — There are three blackboards in the

classroom. Na koniec mozna powiedzie¢ nietypowe zdanie Sit down! — English is great!

Gra ‘Memory’ online - http://learnenglishkids.britishcouncil.org/archived-word-games/find-the-
pairs/school
Nauczyciel wyjasnia uczniom zadanie: uczniowie majg dopasowac obrazek przedstawiajgcy

przedmiot szkolny do jego nazwy w jezyku angielskim.

ZAKONCZENIE
Pozegnanie
Nauczyciel zegna sie w jezyku angielskim i zacheca ucznidéw do witasciwej reakcji. - Goodbye. -

Goodbye.



