SCEANRIUSZ ZAJEC EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ Z
PRZEWAGA EDUKACJI POLONISTYCZNEJ I SPOLECZNEJ

Prowadzacy: Agata Piotrowska
Klasa: I a
Krag tematyczny: Dbamy o zdrowie

Temat dnia: Po leki do apteki.

Cele:

Uczen:

- rozkodowuje hasto zwigzane z tematem zajec,

- uczestniczy w rozmowie na podany przez nauczyciela temat,

- wzbogaca stownictwo zwigzane z apteka 1 znajdujacymi si¢ w niej produktami,
- poznaje zawod farmaceuty i technika farmacji,

- dokonuje analizy 1 syntezy wyrazow zwigzanych z tematem zajec,

- wspolpracuje z grupg realizujgc wspolne zadanie.

Metody pracy:

- pogadanka, rozmowa,
- analityczno-syntetyczna o charakterze wzrokowym i stuchowym,
- lancuch skojarzeniowy,

- praktyczne dziatanie — praca w grupach.

Srodki  dydaktyczne: plansza do  rozkodowania, prezentacja multimedialna,  film:

https://www.youtube.com/watch?v=ulK8e-IkR7A, bingo wyrazowe, aplikacja to losowania haset:

https://www.classtools.net/random-name-picker/12 bUgYcA, https://www.classroomscreen.com/,

https://www.classdojo.com/pl-pl/



https://www.youtube.com/watch?v=ulK8e-lkR7A
https://www.classtools.net/random-name-picker/12_bUgYcA
https://www.classroomscreen.com/
https://www.classdojo.com/pl-pl/

Przebieg zajec:

1.

Zakodowane hasto — dzieci, pracujac w parach, rozkodowuja hasto na przygotowanej
przez nauczyciela karcie.

Pogadanka — rozmowa na temat apteki: po co chodzimy do apteki, co mozemy kupic¢
w aptece, kto moze kupowac leki, itp.

Lancuch skojarzen — uczniowie pracujac w czteroosobowych grupach zapisuja stowa
zwigzane z apteka. Odczytuja swoje propozycje, nauczyciel zapisuje je na tablicy.
Farmaceuta — rozmowa na temat zawodow zwigzanych z aptekg. Uczniowie ogladaja
film zwigzany z praca farmaceuty. Nastepnie opowiadajg krétko, na czym polega
praca farmaceuty, jakie sprzety wykorzystuje on w swojej pracy, jakie cechy musi
posiadac¢ osoba, ktéra chce zosta¢ farmaceuta.

Bingo wyrazowe — utrwalenie stownictwa zwigzanego z tematem zaj¢¢. Uczniowie

otrzymuja od nauczyciela plansz¢ bingo z wyrazami zwigzanymi z apteka. Nast¢pnie

nauczyciel za pomocg aplikacji https://www.classtools.net/random-name-

picker/12 bUgYcA losuje hasta, ktére uczniowie musza odszuka¢ na planszy.

Wygrywaja te osoby, ktore jako pierwsze odnajda pie¢ wylosowanych haset w rzedzie
poziomym lub pionowym.
Ewaluacja zajg¢ — nauczyciel podsumowuje prace ucznidw na zajeciach —

wykorzystuje do tego aplikacje ClassDojo.
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